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第５回  



エキスパート部門（FPV)  

第 1 位 播 磨 靖 之  

第 2 位 千 葉 栄 治  

第 3 位 鎌 田 想 來  

第 4 位 遠 藤 貴 之 

 

プログラミングをしたドローンで物資を運搬せよ。  

昨年から始まったプログラミング部門には小学生から高校

生の選手 9 名がエントリー、2～4 名のチームでプログラミン

グによるドローンのフライトにチャレンジしました。 

今年はそれぞれが競技時間 2 分間の２つのミッションに挑

戦。ミッション１ではフィールドに配置された湖から水を牧場

や畑に運搬、ミッション２では牧場や畑から食材をキッチン

に運搬してピザを調理して街に届けるストーリーの競技に

挑戦しました。競技では正確なアルゴリズムの構築とプログ

ラミング技術、デバッグをする技術が要求されます。参加し

た選手はチームで声を掛け合って、プログラムの改良をして

ミッションにチャレンジしました。 

いつでもどこでも空を自由に飛ぶことは未

だ人類の大きな夢です。そんな夢を簡単

にかなえることができるのが“マイクロドロー

ン”です。機体には超小型カメラと画像送

信機を搭載、パイロットはゴーグルに映し

出された映像を見ながら、あたかも空を

飛んでいるような目線で操縦することがで

きます。 

マイクロドローンには高度維持機能も周

囲の物体を検知するセンサーもありません

が、パイロットの腕次第で自由自在にフラ

イトすることができます。 

プログラミングで課題を解決 

FPV とは？  

「FPV」は「First Person View」の略

で、「一人称視点」という意味です。 

FPV ゴーグルを装着して、 

ドローン搭載のカメラが映す映像を 

リアルタイムで見ることができます。 

まるで自分がドローンの操縦席に 

いるかのような感覚を味わえる機能です。  

マイクロドローンを飛ばすために  

必要な免許  

マイクロドローンを操縦するための免許は 

ありません。ただし、FPV ゴーグルを使う場合、 

5.8GHzg 帯の電波を使用するため、 

「第 4 級アマチュア無線技師」  

以上の免許を取得し、 

FPV で使用する送信機を登録している 

アマチュア無線局を開設する必要が 

あります。 

 

ドローンを始めるにはいくらかかる？  

今回の大会で使用したマイクロドローンを 

準備するのに金額です（目安） 

・FPV 部門 

機 体 BETAFPV NewBeeDrone など 

完成品 \16,000-から 

プ ロ ポ FUTABA \30,000-から 

ゴーグル FatShark \40,000-から 

他に充電器、バッテリー、工具などが必要に 

なります。 

プログラミング部門記録    

ミドル部門 

第 1 位 由利工業高等学校 

第 1 位 眞坂流聖 菅滉平 

       柳田颯太 

第 2 位 湯沢翔北高等学校 

       米山凜央 髙橋楓衣斗 

第 3 位 藤原聡太 土田就成 

ベーシック部門 

第 1 位 TeamNiceFlight 

第 1 位第 渡邊義斗 渡邊義典 

鳥になった気分で飛んでみたい  

FPV 部門記録  

FPV 部門には東北各地

から 8 名の選手が出場。

昨年より使用するモーター

の制限がなくなり LED の

取り付けが必須となりまし

た。選手自らが取り付けた

LED でカラフルに彩られた

機体が会場内を自由自

在に飛び回りました。 

ベーシック・ミドル部門  

競技ルール  

・使用する機体は DJI 社の

TELLO、EDU、アイアンマンとし、全

周囲を囲む形状のプロペラガードを

取り付けること。 

・プログラミングに使用するアプリケーシ

ョンは TELLO EDU を推奨するが

制限は設けない。 

・5 分間、2 回の練習ステージの後、

競技（ミッション 1、ミッション２）を 

行う。 

・飛行および着陸はプログラムによって

行う。「飛行の開始」「非常着陸」を

除き、手動による操作は認めない。 

大会動画（YouTube）  

プログラミング部門        FPV 部門 

テクニックとセッティングで 

パフォーマンスを 

パフォーマンスを引き出す 

パフォーマンスを 


