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【 練習ステージ 】 

 規定時間内での練習を行います 

 ・フライト時間及び回数は出場人数が確定後に公表します（5分の練習時間を２ ～３ 回で計画） 

 ・練習時間内の指定された区域内でのバッテリーの交換を認めます 

 

【 予選ステージ 】 

4分間耐久レ－ス 

規定時間内にどれだけ多くのラップ数を飛べるのか計測します 

・4分を超えて最初の計測を最終計測ラップとします 

・ラップ数の多い方を上位とします 

・同ラップ数の場合は、よりタイムの短い方を上位とします 

・予選ステージは 2回のフライトを行い、合計の記録で順位を確定します 

 

【 決勝ステージ 】 

 4周スプリントレース 

 コースを 4周飛行し順位を確定します 

・予選ステージの結果から決勝ステージのトーナメントを作成します 

・3名同時の飛行で勝ち上がりを決定します 

 

【安全について】 

・飛行後の機体は指定された区域内に全機が着陸した後に回収を行ってください 

・他の機体やコースとの接触、機体の反転等のアクシデントが発生し、飛行の継続が困難な場合はアクシデント 

発生までの飛行距離を記録とします 

 

【その他】 

・タイムスケジュールは参加人数確定後に公開します 

・コースレイアウトは競技日 2週間前までに公開します 

・ドローン保険、賠償責任保険等にできる限りご加入ください 

（物損、人身事故の発生時はパイロットに賠償責任が発生します） 

 

 

 


